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REGULAMENTO DO CAMPEONATO ACREANO DE FUTEBOL SUB 11 /2025

Art. 1° - O Campeonato Acreano de Futebol Sub 11 / 2025, sera aberto, promovido,
dirigido e organizado pela Federacédo de Futebol do Acre — FFAC, na conformidade do
disposto neste Regulamento.

Art. 2° - O Campeonato tera a participacao das associagdes filiadas e nao filiadas a FFAC,
constantes na tabela anexa, parte integrante deste Regulamento.

Art. 3°- O campeonato sera realizado em fases e 0s jogos serao realizados isoladamente
ou rodadas duplas.

Art. 4° - O campeonato sera regido pelo sistema de pontos ganhos, apés a dedugao dos
perdidos e obedecera ao seguinte critério;

A) — 03 (trés) pontos ganhos por vitoria;
B) — 01 (um) ponto ganho em caso de empate;

Art. 5° - O Campeonato Acreano de Futebol Sub 11, sera disputado por 17 (dezessete)
equipes, a saber:

AFEX / Construindo Campedes
Associagao Desportiva Acre Esporte Clube
Associacao Desportiva Assermurb
Associagao Desportiva Grémio Xapuriense
Associag¢ao Desportiva Vasco da Gama
Botafogo Academy Rio Branco

Centro de Treinamento Furacao do Norte
Escola COPMBM de Futebol

. Escola de Futebol do Santinha
10.Escolinha Chapecoense Acre
11.Escolinha de Futebol Rei Artur
12.Escolinha de Futebol Xavier Maia
13.Escolinha Joia de Cristo Esporte Clube
14.Escolinha Vila Acre Futebol Clube

15. Galvez Esporte Clube

16.Santa Cruz Acre Esporte Clube

17.Sao Francisco Futebol Clube
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O campeonato sera disputado em 03 (trés) fases a saber:

12 Fase — As equipes serao divididas em 02 (dois) grupos, denominados Grupo A e Grupo
B. O Grupo A sera composto por 08 (oito) equipes e o Grupo B por 09 (nove) equipes. As
equipes jogarao entre si dentro dos seus respectivos grupos. Classificando-se para a
segunda fase as 04 (quatro) equipes melhores colocadas de cada grupo, totalizando 08
(oito) equipes classificadas. Estas equipes formardo os Grupos E, F, G e H, compostos
por 02 (duas) equipes cada.

22 Fase — As 08 (oito) equipes classificadas na primeira fase formaréo os Grupos E, F, G
e H, com 02 (duas) equipes cada grupo. Cada grupo disputara uma unica partida,
classificando-se para a terceira fase a equipe vencedora de cada confronto. Em caso de
empate no tempo regulamentar, a decisao sera por meio de cobrangas de pénaltis: serao
realizadas 05 (cinco) cobrangas alternadas por equipe. Persistindo o empate, as equipes
seguirdo cobrando alternadamente, uma por vez, até que haja um vencedor.

Confrontos da 22 Fase:

e Grupo E - 1° colocado do Grupo A x 4° colocado do Grupo B
e Grupo F — 2° colocado do Grupo A x 3° colocado do Grupo B
e Grupo G - 3° colocado do Grupo A x 2° colocado do Grupo B
e Grupo H — 4° colocado do Grupo A x 1° colocado do Grupo B

3? Fase (Semifinais) — As 04 (quatro) equipes vencedoras da segunda fase formarao os
Grupos | e J. Cada grupo disputara uma partida unica, e as equipes vencedoras avangarao
a final. Em caso de empate, a decisao sera nos mesmos moldes da fase anterior, com
cobrancas de pénaltis.

Confrontos da 32 Fase:

Grupo | — Vencedor do Grupo E x Vencedor do Grupo F
Grupo J — Vencedor do Grupo G x Vencedor do Grupo H

Final — As 02 (duas) equipes vencedoras da terceira fase disputarao entre si, em partida
Unica, o titulo de Campeao do Campeonato Acreano de Futebol Sub-11 / 2025. Se
houver empate no tempo regulamentar, a decisao sera feita por cobrangas de pénaltis,
nos mesmos critérios adotados nas fases anteriores.

Art. 6° - A tabela do campeonato sera elaborada pelo Departamento de Competi¢cdes da
Federacdo de Futebol do Acre - FFAC. Que podera alterar as datas e horarios dos jogos.
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Art. 7° - Se 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas por pontos ganhos na
disputa da fase, os critérios para se conhecer a equipe classificada serdo os seguintes:

A - Conquistado o maior numero de vitorias;

B - Vencido no confronto direto;

C - Obtido o maior saldo de gols;

D - Marcado o maior numero de gols;

E - Tiver sofrido o menor numero de gols;

F - Tiver sofrido o menor numero de cartdes vermelhos;
G - Tiver sofrido o menor numero de cartdes amarelos;
H — Sorteio.

Art. 8° - Cada Associagao s6 podera inscrever até 30 (Trinta) atletas nascidos nos anos
de 2014, 2015 e 2016, sera permitido, no maximo, o registro de nove (9) atletas nascidos
em 2017, para participar do Campeonato. As equipes participantes remeterdao ao
Departamento de Registros e Transferéncias da FFAC, uma relagdo com os nomes dos
atletas a serem inscritos até o dia 08/08/2025.

§ 1° - As inscrigbes de novos atletas serdo permitidas até dia o dia 12/09/2025. Nao sera
permitida a substituicdo de nomes ja inscritos.

§ 2° - Para o registro de atletas, as equipes deverdo apresentar: copia autenticada em
cartério do RG, cépia legivel da Certidao de Nascimento, Ficha de Registro da
Federacao preenchida e copia legivel do RG do responsavel legal. A ficha de inscricdo
devera conter a assinatura de cada atleta e de seus respectivos responsaveis legais.

§ 3° - Cada equipe é obrigada a preencher com clareza a relagao dos atletas e comisséo
técnica, contendo o nome completo, numero do RG.

§ 4° - Associagao que perder 01 (uma) partida por WXO0, sera eliminada do Campeonato
e ficara suspensa por 01 (um) ano, sem participar do campeonato Acreano de Futebol
Sub11 ou outra competicdo de Base organizada pela Federagcdo de Futebol do Acre,
assim também o técnico da equipe punida por esse artigo.

§ 5° - Sera exigido o uso de caneleiras aos atletas disputantes do Campeonato.
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Art. 9° - As partidas do Campeonato terdo a duragcédo de 40 (Quarenta) minutos divididos
em 2(dois) tempos de 20 (vinte) minutos com intervalo de 10 (Dez) minutos.

§ 1° - Cada associagao pode substituir até 11 (onze) atletas por jogo.

§ 2° - As associagdes sO poderao paralisar a partida para realizar substituicdes em 3 (trés)
oportunidades no decorrer do jogo.

§ 3° - As associagdes poderao realizar substituicbes no intervalo da partida, ndo sendo
estas computadas como uma das 3 (trés) oportunidades de substituicdes que trata o § 1°
deste artigo.

§ 4° - Apos transcorridas as 3 (trés) oportunidades de substituicdo e o intervalo da partida,
nao é permitido a associagdes realizar mais substituicdes, mesmo que nao tenha usado
as 11 (onze) substituicbes permitidas.

Art.10 - S6 poderdo participar dos jogos do Campeonato os atletas regularmente
registrados e inscritos pelas associagdes disputantes, de acordo com as leis e normas
vigentes.

§ 1° - Considerar-se-a regular e efetivamente inscrito o atleta n&o profissional que tiver o
seu registro aceito e receber condi¢des de jogo, pela FFAC.

§ 2° - Os atletas inscritos por uma equipe nao poderao ser inscritos por outra equipe.
Prevalecendo o primeiro protocolo na FFAC, para a disputa do Campeonato.

Art. 11 - O membro da Comissao Técnica expulso de campo ou do banco de reserva no
dia do jogo de sua equipe, ou enquanto aguarda o inicio da partida, ficara
automaticamente impedido de participar da partida subsequente deste Campeonato. A
sumula sera encaminhada a Justica Desportiva para devidos fins de julgamento.

§ 1° - Se o julgamento ocorrer apos o cumprimento da suspensao automatica, deduzir-se-
a da pena ja cumprida.

§ 2° - O cumprimento da pena de suspensao automatica pelo recebimento de 03 (trés)
cartdes amarelos se efetuara na partida subsequente, independentemente da sequéncia
dos jogos previsto na tabela da Competicdo. Cada equipe devera controlar seus
cartoes.

§ 3° - Se dirigente do clube ou associacdo, membros da comisséo técnica e/ou membro
do corpo técnico agredir o arbitro ou auxiliares, este sera eliminado da competicéo, e ficara
suspenso por 01 (um) ano das competigdes promovidas pela Federagcdo de Futebol do
Acre — FFAC.
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Art. 12 — Nos termos do artigo 162 do CBJD, os menores de 14 (quartoze) anos sao
considerados desportivamente inimputaveis, ficando, as infracbes desportivas praticadas
em campo ou fora dele, a orientagao de carater pedagogico.

§ 1° - Em caso de cartdo vermelho para o atleta, este devera sair de campo, e ficara
obrigado a participar de aula pedagdgica na sede da Federagcdo, em dia e hora
determinado pelo Departamento de Competicoes.

§ 2° - O atleta submetido a aula do paragrafo primeiro acima, devera apresentar a
declaracao emitida pelo Departamento de Competi¢des para poder participar das partidas
subsequentes.

§ 3° - Em caso de reincidéncia do atleta no cartdo vermelho, ficara este sujeito a nova
participagdo na aula conforme os paragrafos primeiro e segundo acima.

§ 4° - Quando da reincidéncia, o técnico ou responsavel legal na competicao, ficara sujeito
ao pagamento de uma multa de R$100,00 (cem) reais, por atleta reincidente.

Art. 13 - Nenhuma partida do campeonato podera ser iniciada ou reiniciada com menos
de 07 (sete) atletas em qualquer das equipes participantes.

§ 1° - Nesta hipétese, o arbitro da partida aguardara até 15 (Quinze) minutos para o inicio
do jogo, findo os quais e permanecendo o fato, a associagao regularmente presente sera
declarada a vencedora pelo escore de 3x0 para os demais efeitos regulamentares.

§ 2° - Se o impasse ocorrer com as duas associagdes que iriam disputar, ambas serao
consideradas perdedoras por wx0 independente das sangdes legais.

§ 3° - Se apenas uma das associagdes tiver sua equipe reduzida a menos de 07 (sete)
atletas, perdera ela os pontos para a sua adversaria, pelo o escore de 3x0. A associacao
cuja equipe nao incidiu na situagdo aqui prevista sera assegurado, se vencedora, 0
resultado constante do placar, caso o saldo seja superior a 01 (um) gol, na ocasiao de
encerramento da partida.

Art. 14 - A equipe que ficar reduzida a menos de 07 (sete) atletas dando causa a
suspensao definitiva ou a ndo da realizagao da partida, sujeitara a Associagéo respectiva,
sem prejuizo das sangdes prevista neste Regulamento e na Legislagdo Disciplinar
Desportiva e ficara suspensa por 01 (um) ano, sem participar do campeonato Acreano de
Futebol Sub 11 ou outra competicdo de Base organizada pela Federagdo de Futebol do
Acre assim também o técnico da equipe punida por esse artigo.
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Art. 15 - Sempre que uma equipe, atuando apenas com 07 (sete) atletas, tiver um ou mais
atletas contundidos, podera o arbitro conceder o prazo de até 10 (dez) minutos para o seu
tratamento ou recuperagao.

§ UNICO - Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido
reincorporado a sua equipe, dara o arbitro como encerrada a partida, procedendo-se na
forma prevista no paragrafo 3° do art. 13.

Art. 16 - O arbitro € a unica autoridade competente para decidir no campo, por motivo
relevante ou de for¢ca maior o adiamento, a interrupgao ou a suspensao de uma partida.

Art. 17 - Uma partida s6 podera ser suspensa ou interrompida quando ocorrer os
seguintes motivos:

A) Falta de garantias;

B) Conflitos ou disturbios graves, no campo ou no Estadio;

C) Mal estado do campo que o torne impraticavel ou perigoso;

D) Falta de luz.

§ 1° - Na hipotese de suspensao definitiva da partida, o arbitro devera registrar no seu
relatério a ocorréncia em todas as suas circunstancias e detalhes, indicando os
responsaveis, quando for o caso.

§ 2° - Se a suspensao definitiva da partida ocorrer nos ultimos 10 (dez) minutos de jogo,
a mesma sera considerada encerrada prevalecendo o escore registrado no momento da
suspensao.

§ 3° - Na partida a ser realizada integralmente por motivo de suspensao, s6 poderao
participar, os atletas que tinham condi¢bes legais de jogo na data da partida suspensa e
que nao estejam cumprindo pena de suspensao na data da nova partida.

§ 4° - A associagédo que, direta ou indiretamente comprovadamente provocar ou for a
responsavel pela suspensao definitiva da partida, perdera 03 (trés) pontos e o resultado
do jogo sera mantido.

§ 5° - O Dirigente ou Técnico que retirar sua equipe de campo, sera eliminado da
competicdo e nao participara da mesma competicdo no ano seguinte, ficando o
responsavel que autorizou a saida do campo de jogo suspenso por 01 (um) ano das
competicdes promovidas pela Federagao de Futebol do Acre — FFAC.

www.ffac.com.br




§ 6° - Se a suspensao ou interrupgao da partida ocorrer pelos motivos dos itens “A”, “B”,
"C” e “D”, deste artigo, o arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos para entéo
suspender definitivamente o jogo. Se neste intervalo de tempo a causa da interrupgao for
eliminada o arbitro reiniciara o jogo. Havendo nova interrupgao, o arbitro devera aguardar
mais 20 (vinte) minutos para declarar a suspenséo definitivamente do jogo. Se neste novo
intervalo de tempo, os motivos da interrupcédo forem sanados, a partida sera novamente
reiniciada; caso haja outra interrupgdo, o arbitro devera suspender definitivamente a
partida.

Art. 18 - A associagao que se julgar prejudicada, por inclusao de atletas sem condigbes
de jogo na Associagao adversaria, podera no prazo de 03 (trés) dias uteis, apos a entrada
da Sumula do jogo na FFAC, pedir a perda de pontos de sua adversaria através de peticao
ou de oficio contendo as razdes de sua alegacao, devidamente protocolado na secretaria
da FFAC, e acompanhando o recibo da taxa de R$-1, 000,00 (UM Mil Reais).

Art. 19 - A associagao que nao comparecer no campo para disputar a partida marcada
pela FFAC, salvo por motivo de forga maior devidamente comprovado, sera considerada
perdedora pelo escore de 3x0 e ficara sujeita as sangdes previstas no CBJD.

Art. 20 - A associagao, cuja equipe de futebol, depois de advertida pelo arbitro e apds 05
(cinco) minutos de espera, se recusar a continuar competindo, ainda que permanega no
campo, sera declarada perdedora sem prejuizo das demais cominag¢des estabelecidas
pelo CBJD.

§ 1° - Se a equipe recusante for a ocasido a vencedora ou se o jogo estiver empatado,
sera declarada perdedora pelo escore de 3x0.

§ 2° - Se a equipe recusante for a ocasiao a perdedora o escore da partida sera mantido.

Art. 21 - Se uma associagdo abandonar a competicdo depois de ter disputado alguma
partida do campeonato, os pontos ganhos ou perdidos pelas outras associagdes, além
dos escores das partidas serdo mantidos. As demais partidas nao realizadas serao
perdidas pela Associagao abandonante por wxO.

Art. 22 - Apés cada partida, o Departamento de Competicbes da Federagao de Futebol
do Acre-FFAC, a vista da sumula fara conferéncia dos registros dos atletas das
associagdes disputantes bem como das irregularidades registradas, e a encaminhara ao
setor competente para as providéncias cabiveis.

§ Unico - De acordo com o caput deste artigo, o prazo para encaminhamento sera 03 (trés)
dias apds o recebimento da Sumula.

Art. 23 - A arbitragem dos jogos ficara a cargo do Quadro de Arbitro da FFAC.
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Art. 24 - A escala dos arbitros do Quadro da FFAC, para os jogos do Campeonato ficara
a cargo da CEAF da FFAC.

§ UNICO - As taxas de arbitragem serao fixadas pela Diretoria da FFAC.

Art. 25 - O arbitro da partida s6 dara inicio ao jogo depois de receber a confirmacéo do
Delegado da FFAC de que os dirigentes, funcionarios e atletas das associag¢des
disputantes assinaram a respectiva sumula mediante identificacao.

Art. 26 - Havendo igualdade nas cores dos uniformes das associagdes disputantes,
cabera a Associagao visitante a obrigagao de trocar o uniforme, o ndo cumprimento, a
equipe perdera o jogo por W X 0.

§ UNICO - A associacio visitante é identificada pela Tabela Oficial, constando o seu
nome em segundo lugar.

Art. 27 - Durante o andamento do Campeonato as associagdes participantes poderao
realizar jogos amistosos, em datas disponiveis nas tabelas desde que n&o causem
prejuizo a Tabela e aos demais participantes.

Art. 28 - Resalvadas as sang¢gdes de natureza administrativas prevista neste Regulamento,
as infragdes disciplinares praticadas durante o Campeonato serdo processadas e julgadas
na forma estabelecida pelo CBJD.

Art. 29 - Nas partidas validas pelo Campeonato so6 terdao acesso aos vestiarios, tuneis e
pistas ao redor do campo, as seguintes pessoas:
a) Da Federacao de Futebol do Acre - FFAC:
- Delegado da FFAC,
- O Presidente ou Vice-Presidente,
- O Diretor do Dept°. De Competicoes,
- O Diretor do Registro e Transferéncia,
- O Diretor do Dept® de Arbitros e membros.
b) Das Associagdes Disputantes:
- O técnico, auxiliar técnico, médico, massagista, preparador fisico, preparador
de goleiro e;
- 23 (Vinte e trés) atletas por Associagao

§ Unico - O Arbitro da partida fica obrigado a suspender o jogo, caso haja violagdo no que
preconiza o “caput”’ deste artigo até que seja sanada a irregularidade.
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Art. 30 - Compete ao arbitro e seus auxiliares, ainda em relagdo a normalidade da

Competicao:

1. Providenciar para que até 05 (cinco) minutos antes da hora marcada para o inicio da
partida, todas as pessoas indicadas nas letras “a”, “b” e “c”, do artigo anterior, tenham
deixado o campo sendo que os fotografos e cinegrafistas s6 poderao ficar atras das
metas em local demarcado;

2. Providenciar para que os reporteres deixem as imediagbes do campo de jogo, para o

local reservado para sua permanéncia;

3. Observar que, em hipdtese alguma, o portador de bragadeira de identificagdo podera
entrar no campo, desde o seu inicio até o término da partida, sob a pena de ser retirado

do estadio.
4. Observar que, no local designado ao banco de reservas, s poderdo estar, além dos.
12 (doze) jogadores, mais 06 (Seis) pessoas credenciadas pelas Associagdes disputantes.

5. Providenciar para que, aos 10 (dez) minutos de intervalo, os jogadores de ambas as

equipes se apresentem para o segundo tempo da partida.
§ UNICO - O ndo cumprimento das determinacdes relacionadas no presente artigo e
pertinentes aos portadores de credenciais estdo o arbitro autorizado ao chefe do
policiamento a retirada do campo.

Art. 31 - Qualquer associacao participante do Campeonato que venha recorrer a Justica
Comum, quanto a fatos relacionados com a realizagdao desta Competicdo, antes de
esgotados as instancias da Justiga Desportiva, estara sujeita as san¢des do CBJD.

Art. 32 - Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pelo Departamento de
Competicdes da FFAC.

Art. 33 - A equipe que causar algum dano ao patriménio da FFAC, ou seja, vestiarios,
campo, alambrados e etc seus dirigentes e/ou Representantes Legais serdo
responsabilizados pelos danos causados e serao eliminados da competicao.

Art. 34 — Os direitos de captacao, fixagao, transmisséao, reproducao e exibigao audiovisual
(TV aberta ou fechada, radio, internet, redes sociais, streaming ou quaisquer outras midias
ou plataformas) das partidas da presente competicdo pertencem, de forma exclusiva, a
Federacao de Futebol do Acre.

§ 1° - O clube mandante da partida podera realizar a transmissao e/ou exibicédo
audiovisual do jogo em seus préprios canais ou plataformas, desde que:

e a) Solicite autorizagcdao formal a Federagdo de Futebol do Acre com, no
minimo, 48 (quarenta e oito) horas de antecedéncia da realizagdo da partida;

e b) Respeite os padroes técnicos e diretrizes estabelecidos pela Federagao de
Futebol do Acre;

o ) Esteja previamente autorizado quanto ao uso de imagem dos atletas, conforme
termos assinados pelos pais ou responsaveis legais no ato da inscricdo da equipe.
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§ 2° - A autorizagao prevista no item anterior independe da concordéancia do clube
visitante, nos termos da Lei Federal n® 14.205/2021 (Lei do Mandante).

§ 3° - A Federagédo de Futebol do Acre podera, a qualquer momento, regulamentar
diretrizes adicionais sobre a forma e a qualidade das transmissdes, bem como exigir a
insercdo de sua identidade visual e de patrocinadores da competigcdo nas transmissdes
realizadas pelos clubes.

§ 4° - E vedada qualquer transmissdo nao autorizada, total ou parcial, por parte de
clubes, atletas, comissdes técnicas ou terceiros, sem a expressa autorizacao da
Federacao de Futebol do Acre.

Art. 35 — Durante a disputa do campeonato as partidas que nao tiverem influéncia na
classificagado da competicdo, ndo serao realizados.

Rio Branco, Acre 22 de julho de 2025.

Leandro Santos Rodrigues
Departamento de Competicdes
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