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Capitulo |
Da Denominagéao e Participagao

Art. 1° - O Regulamento Especifico da Competicdo que normatiza o Campeonato Acreano
de Futebol Profissional Serie A / 2026 — Acreanéo Sicredi.

§ 19 - O Campeonato Acreano de Futebol Profissional Série A / 2026 - Acreanao Sicredi
sera disputado pelas associacdes filiadas a Federagdo de Futebol do Acre - FFAC.

§ 2° - O Campeonato Acreano de Futebol Profissional Série A / 2026 - Acreanao Sicredi,
sera disputado por 08 (oito) equipes, a saber:

Associagdo Desportiva Senador Guiomard
Associacao Desportiva Vasco da Gama
Galvez Esporte Clube

Independéncia Futebol Clube

Rio Branco Football Club

Santa Cruz Acre Esporte Clube

Séao Francisco Futebol Clube

Sport Clube Humaita
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Capitulo 1l
Dos Troféus e Titulos

Art. 2° - A Federacgéo de Futebol do Acre — FFAC, destinara a seguinte premiagéo para a
temporada 2026:

a) Troféu para o campeéo e vice campeao; / : Q
b) 40 (quarenta) medalhas para o campeéo e para vice-campe&o.
Art. 3° - A associacdo camped e a vice-camped serdo os representantes do Acre na Copa
do Brasil de Futebol Profissional 2027, Campeonato Brasileiro Serie D 2027 e Copa Norte
2027.
§ 1° - Em caso de desisténcia ou impedimento da campeé ou da vice-campeé em participar
das competi¢cbes, a vaga sera assumida de acordo com o critério técnico de classificagéo,
considerando todos os jogos do presente campeonato.
§ 2° — Caso haja uma nova vaga nas competicdes nacionais, e sendo esta destinada a

Federacao de Futebol do Acre, a mesma sera preenchida de acordo com o critério técnico
de classificagdo, considerando todos os jogos do presente campeonato.
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Capitulo 11l
Da condicdo de jogo dos atletas

Art. 4° - Somente poderéo participar do Campeonato Acreano de Futebol profissional
Série A / 2026 - Acreanao Sicredi os atletas cujos nomes constem do Boletim Informativo
Diario — BID da CBF publicado até o tltimo dia Gtil que anteceder a cada partida.

§ 1° - Nao Havera limitagdo a quantidade de inscri¢do de atletas profissionais por cada
associagdo, para participarem do Campeonato Acreano de Futebol Profissional Séerie A
2026.

§ 2° - Inscrigbes de atletas serdo permitidas durante todo o Campeonato. Considera-se
inscrito os atletas cujos nomes constem do Boletim Informativo Diario — BID da CBF
publicado até o dltimo dia util que anteceder a ultima partida do campeonato.

§ 3° - Os clubes participantes deverdo apresentar a relagéo (pré-escala) de atletas e
comissao técnica, documento de identidade (RG) original ou documento oficial com foto,
01 (uma) hora antes do horario marcado para o inicio da partida. Sera obrigatério a
confeccgdo e impressio da pré-escala pelo sistema fornecido gestaoweb.

§ 4° - Todos os documentos dos atletas, encaminhados ao Departamento de Competicdes
da Federacao, serdo de inteira responsabilidade dos clubes e atletas.

§ 5° - E permitido a participag@o de até 05 (cinco) atletas néo profissionais em cada partida,
nascido nos anos de 2008, 2007, 2008, 2009 e 2010 desde que tenham contrato registrado
no BID da CBF e publicado até o Ultimo dia Gtil que anteceder a cada partida.

§ 6° - Os atletas ou membros da comissdo técnica perdera a condigéo de jogo para a
partida oficial subsequente do mesmo campeonato, advertido a cada série de 03 (Trés)
cartdes amarelos. Sera cumprida na partida subsequente, independentemente da
sequéncia dos jogos previstos na tabela da competi¢ao, inclusive o 3° cartdo recebido na
Gltima partida do turno.

§ 7° - O controle da contagem do numero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelo
atleta e membros da comissdo técnica é de exclusiva responsabilidade dos clubes
disputantes da competicéo.

§ 8° - Os cartdes amarelos recebidos pelos atletas ou membros da comissé&o técnica até
o final do Turno serao zeradosjjficiaréo as SEMIFINAIS sem os respectivos cartoes.
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Art. 5° - Os atletas e os membros da comisséo técnica que forem expulsos de campo ou
do banco de reserva ficardo automaticamente impedidos de participar da partida
subsequente, independentemente do mérito e da data da decisdo do julgamento da
infracdo disciplinar pelo TJD.

§ 1° - Se o julgamento ocorrer ap6s o cumprimento da suspensdo automatica, sendo o
atleta ou membro da comisséo técnica, suspenso, deduzir-se-a da pena imposta a partida
néo disputada pelo punido.

§ 2° - Quando um atleta ou membro da comissao técnica for advertido com um cartdo
amarelo e, posteriormente, for expulso de campo com a exibicdo direta de cartdo
vermelho, aquele cartdo amarelo inicial permanecera em vigor, para o computo dos trés
cartdes que importardo em impedimento automatico e, se for o terceiro da série, o atleta
sera penalizado com dois impedimentos automaticos, sendo um pela sequéncia de trés
cartdes amarelos e outro pelo recebimento do cartdo vermelho.

§ 3° - Quando um atleta ou membro da comissdo recebe um cartdo amarelo e,
posteriormente, recebe o segundo cartdo amarelo, com a exibigdo consequente do cartdo
vermelho, tais cartdes amarelos ndo serdo considerados para o computo dos trés que
geram o impedimento automatico.

§ 4° - Os atletas e os membros de comissdo técnica, suspenso ndo podera acessar
nenhuma parte interna do estadio, nem se comunicar, por qualquer meio, com qualquer
pessoa envolvida na partida, em especial, atletas e membros da comissdo técnica, nem
comparecer a coletiva de imprensa ou qualquer outra atividade de midia realizada no
interior do estadio.

§ 5° - O atleta que jogar por uma associagdo nédo podera jogar por outra no presente
Campeonato, exceto se o atleta como reserva, nao tenha sofrido nenhum cartdo amarelo
ou vermelho, bem como néo tenha sido apenado pela Justica Desportiva.

§ 7° - Todas as referéncias ao BID aqui expressas devem considerar que prevé o capitulo

IV do RGC e o RNRTAF — Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas
de Futebol.

% > pgmnn S

[hroo\ ¢

www.ffac.com.br




Capitulo IV
Da Forma de Disputa

Art. 6° - PRIMEIRA FASE - Sera disputada no sistema de pontos corridos, com todos os
clubes se enfrentando entre si em turno Gnico.

§1° — Ao final desta fase, os 04 (quatro) clubes com melhor pontuagéo na classificagao
geral estardo automaticamente classificados para as semifinais do Campeonato Acreano
de Futebol Profissional Série A / 2026.

Art. 7° - SEMIFINAIS - Os 04 (quatro) clubes classificados da Primeira Fase disputarédo
as semifinais em jogos de ida e volta.

Os confrontos serédo organizados da seguinte forma:

e Jogo 16 - 4° Colocado vs 1° Colocado
e Jogo 17 — 3° Colocado vs 2° Colocado
e Jogo 18 - 1° Colocado vs 4° Colocado

e Jogo 19 — 2° Colocado vs 3° Colocado

§1° - Caso, ao término dos dois jogos (ida e volta), as equipes estejam empatadas em
nimero de pontos ganhos, serad considerada classificada para a Final do Campeonato
Acreano de Futebol Profissional Série A / 2026 - Acreanao Sicredi a equipe detentora da
melhor campanha na Primeira Fase (12 e 22 colocadas).

§2° - As 02 (duas) equipes néo vencedoras dos confrontos das semifinais disputarao entre
si uma partida Unica para definicdo da terceira colocagdo do Campeonato Acreano de
Futebol Profissional Série A / 2026 — Acreanéo Sicredi. A equipe vencedora desta partida
ficara com a terceira colocagcdo no campeonato. Se apés o final do jogo, os clubes
estiverem empatados, a decisdo sera através das cobrancas de pénaltis, de acordo com
os critérios adotados pela IFAB.

Final - Sera disputado em uma Unica partida, se ap6s o final do jogo, os clubes estiverem
empatados, a decisdo sera através das cobrancas de pénaltis, de acordo com os critérios
adotados pela IFAB.

Art. 8° - O Rebaixamento ocorrera apés o termino da Primeira Fase, sera composta pelos
02 (dois) clubes que obtiverem o menor niimero de pontos ganhos, seréo reébaixados para
o Campeonato Acreano de Futebol Profissional Serie B de 2027.
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Capitulo V
Critério de Desempate

Art. 9° - Em caso de empate em pontos ganhos entre 02 (duas) ou mais associagdes ao
final de cada turno, o desempate, para efeito de classificacao, sera efetuado observando-
se os critérios abaixo:

A)
B)
C)
D)
E)
F)
G)
H)

Conquistado o maior nimero de vitérias;

Obtido o maior saldo de gols;

Marcado o maior nimero de gols;

Tiver sofrido o0 menor nimero de gols;

Vencido no confronto direto;

Menor niimero de cartdes vermelhos;

Menor nimero de cartées amarelos e

01 (uma) partida extra; se a mesma terminar empatada havera decisdo por pénaltis

de acordo com os critérios adotados pela IFAB.

Art. 10 - O campeonato em suas fases sera regido, para efeito de classificacdo das
associagdes, pelo sistema de pontos ganhos observando-se os seguintes critérios:

e v |
- i Ardo

A) Por vitoria — 03 (trés) pontos ganhos;
B) Por empate — 01 (um) ponto ganho;
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Capitulo VI
Das Disposicoes Finais

Art. 11 — Cada associagéo pode substituir até 05 (cinco) atletas por jogo.

§ 1° - As associagbes s6 poderdo paralisar a partida para realizar substituicdes em 03
(trés) oportunidades no decorrer do jogo.

§ 2° - As associacbes poderdo realizar substituicdes no intervalo da partida, ndo sendo
estas computadas como uma das 3 (trés) oportunidades de substituicbes que trata o § 1°
deste artigo.

§ 3° - Apés transcorridas as 3 (trés) oportunidades de substituicdo e o intervalo da partida,
ndo sera permitido a associagdes realizar mais substituicbes, mesmo que nao tenha
usado as 05 (cinco) substituicdes permitidas.

Art. 12 - Os clubes poderao utilizar numeracao fixa para seus atletas na competicéo, se
assim desejar, desde que encaminhe comunicado ao Departamento de Competicdes.

§ l'J‘NICO - A utilizacdo de numeracgao especial, com nimero com mais de dois algarismos,
em casos ndo permanentes e para uma partida em especifico, dependera de prévio
encaminhamento ao Departamento de Competicoes.

Art. 13 - Os clubes participantes do Campeonato Acreano de Futebol Profissional Serie A
1 2026 Acreanao Sicredi, deverao usar os uniformes 01 (um) e 02 (dois), e terdo que ter
as cores previstas em seus Estatutos e ja devidamente informados a Federacéo de
Futebol do Acre - FFAC.

§ UNICO - Em todas as partidas, o clube mandante usara preferencialmente o uniforme
nimero 01 (um), salvo designacdo em contrario por parte do Departamento de
Competicdes, cabendo ao clube visitante realizar a troca do seu uniforme conforme
orientacdo do Departamento de Competicdes, se necessaria.

Art. 14 - Nenhuma partida do campeonato podera ser iniciada ou reiniciada com menos
de 07 (sete) atletas, em qualquer das associag¢des participantes.

§ 1° - Nesta hipoétese, o arbitro da partida aguardara até 20 (vinte) minutos para o inicio
do jogo, findo os quais e permanecendo o fato, a associacéo regularmente presente sera

declarada a vencedora pelo escore de 3 x 0 para os demais efeitos regulamentares.

§ 2° - Se o impasse ocorrer com as duas associagdes que iriam se enfrentar, ambas serao
consideradas perdedoras por 3 independente das sangdes legais.
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§ 3° - Se apenas umas das associagdes tiver sua equipe reduzida a menos de 07 (Sete)
atletas, perdera ela os pontos para a adversaria, pelo o escore de 3 x 0. A associacdo
cuja equipe ndo incidiu na situacdo aqui prevista sera assegurada, se vencedora, o
resultado constante do placar, caso o saldo seja superior a 03 (trés) gol, na ocasido de
encerramento da partida.

§ 4° - Se as 02 (duas) associagdes forem reduzidas a menos de 07 (sete) atletas ambas
serao consideradas perdedoras pelo escore de 3 x 0.

Art. 15 - A equipe que se apresentar com menos de 07 (Sete) atletas dando a causa a
suspenséao definitiva ou a ndo realizagdo da partida, sujeitard a associacdo respectiva,
sem prejuizo das sanc¢des previstas neste regulamento e na legislacdo disciplinar
desportiva, a perda da cota da renda que lhe caberia, que sera imediatamente recolhida
a tesouraria da Federacéo de Futebol do Acre.

Art. 16 - Sempre que uma equipe, atuando apenas com 07 (sete) atletas, tiver um ou mais
atletas contundidos, podera o arbitro conceder o prazo de até 10 (dez) minutos para o seu
tratamento ou recuperacgao.

§ UNICO - Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido
reincorporado a sua equipe, dara o arbitro como encerrada a partida, procedendo-se na
forma prevista.

Art. 17 - O arbitro é a Unica autoridade competente para decidir no campo, por motivo
relevante ou de forga maior o adiamento, a interrupgao ou a suspensao de uma partida.

Art. 18 - Uma partida s6 podera ser suspensa ou interrompida quando ocorrer os
seguintes motivos:

A) Falta de garantias;

B) Conflitos ou disturbios graves, no campo ou no estadio;

C) Mal estado do campo que o torne impraticavel ou perigoso e

D) falta de luz.

§ 1° - Na hipétese de suspensdo definitiva da partida, o arbitro devera registrar no seu
relatério a ocorréncia em todas as suas circunstancias e detalhes, indicando os
responsaveis, quando for o caso.

§ 2° - Se uma partida for suspensa definitivamente ela sera reiniciada até 48 (quarenta e
Oito) horas, apés a suspensdo da mesma, reiniciando-se com o mesmo resultado do
momento da suspenséo, para complementacéo dos minutos faltantes da partida suspensa
salvo se a mesma for suspenséo apds 75 (setenta e cinco minutos) de jogo a mesmo sera
encerrado definitivamente mantendo-se o resultado no momento da suspensao.

§ 3° - A partida suspensa definitivamente sera reiniciada com as mesmas autoridades
anteriormente designadas e se possjvel mediante nova cobranca de i mgresso aop %ICO
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§ 4° - Na partida suspensa parcialmente, s6 poderdo participar, os atletas que tinham
condicées legais de jogo na data da partida suspensa e que nédo estejam cumprindo pena
de suspensio.

§ 5° - A associagdo que, direta ou indiretamente comprovadamente provocar, ou for a
responsavel pela suspensao definitiva da partida, perdera 06 (seis) pontos e o resultado
do jogo sera mantido.

§ 6° - Se a suspensdo ou interrupcéo da partida ocorrer pelos motivos dos itens “A”, “B” e
“D”, deste artigo, o arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos para entdo suspender
definitivamente o jogo. Se neste intervalo de tempo a causa da interrupgéo for eliminada
o arbitro reiniciara o jogo. Havendo nova interrupgéo, o arbitro devera aguardar mais 20
(vinte) minutos para declarar a suspensao definitivamente do jogo. Se neste novo intervalo
de tempo, os motivos da interrupcéo forem sanados, a partida sera novamente reiniciada;
caso haja outra interrupgéo, o arbitro devera suspender definitivamente a partida.

Art. 19 - A partida a ser realizada novamente, em virtude de anulacéo, reger-se-a pelo
Cédigo Brasileiro Disciplinar de Futebol — CBJD. :

Art. 20 - A associacdo que se julgar prejudicada, por inclusédo de atletas sem condicbes
de jogo na associag¢éo adversaria, podera no prazo de 05 (cinco) dias Uteis, apds a entrega
da sumula do jogo na Federagéo de Futebol do Acre — FFAC, pedir a perda de pontos de
sua adversaria através de peticdo ou de oficio contendo as razbées de sua alegacéo,
devidamente protocolado na Federacédo de Futebol do Acre — FFAC, juntamente com o
comprovante de depédsito no valor de R$ 1.000,00 (mil reais) depositado na conta da
Federacao de Futebol do Acre — FFAC.

Art. 21 - A associacdo que ndo comparecer no campo para disputar a partida marcada
pela Federacdo de Futebol do Acre — FFAC, salvo por motivo de forga maior devidamente
comprovado, sera considerada perdedora pelo escore de 3 x 0 e ficara sujeita as san¢des
previstas no CBJD.

Art. 22 - A associagéo, cuja equipe de futebol, depois de advertida pelo arbitro e apos 05
(cinco) minutos de espera, se recusar a continuar competindo, ainda que permaneca no
campo, sera declarada perdedora sem prejuizo das demais cominagdes estabelecidas
pelo CBJD.

§ 1° - Se a equipe recusante for a vencedora ou se 0 jogo estiver empatado, sera declarada
perdedora pelo escore de 3 x 0.

§ 2° - Se a equipe recusante for a perdedf 0 escore da partida sera mantido.

/ZL ,
www.ffé{c‘combr@ / % g




Art. 23 - Se uma associagdo abandonar a competi¢cdo depois de ter disputado alguma
partida do campeonato, os pontos ganhos ou perdidos ndo serdo considerados validos
para somatoria na tabela de classificagdo do Campeonato.

§ UNICO - Associagio que perder 02 (duas) partidas por W x 0, sera eliminada da
competicao.

Art. 24 - Apés cada partida, o Departamento de Competicdes da Federagao de Futebol
do Acre — FFAC, a vista da simula fara conferéncia dos registros dos atletas das
associacdes, bem como das irregularidades registradas, e a encaminhara ao setor
competente para as providéncias cabiveis.

§ UNICO - De acordo com o caput deste artigo, o prazo para encaminhamento sera 03
(trés) dias apds o recebimento da simula.

Art. 25 - A arbitragem dos jogos ficara a cargo do quadro de arbitro da FFAC.

Art. 26 - A escala dos arbitros do quadro da FFAC, para os jogos do campeonato ficara a
cargo da CEAF da FFAC.

§ 1° - As taxas de arbitragem serao fixadas pela diretoria da FFAC.

§ 2° - Os clubes ou associagdes 30 (trinta) minutos antes do inicio de cada partida terdo
que depositar 50% (cinquenta por cento) do valor total da arbitragem da partida em
disputa, 50% (cinquenta por cento) por cada clube.

Art. 27 - O éarbitro da partida sé dara inicio ao jogo depois de receber a confirmacéo do
delegado da Federacédo de Futebol do Acre — FFAC de que os dirigentes, funcionarios e
atletas das associagdes disputantes estéo relacionados na simula mediante identificac3o.

Art. 28 - Havendo igualdade nas cores dos uniformes das associagdes disputantes cabera
a associacdo que ndo seja a mandante a obrigacdo de trocar o uniforme, e o ndo
cumprimento, a associa¢éo sera declarada perdedora da partida 3 X 0.

§ UNICO - Terio mando de campo das partidas as associagdes colocadas a -
esquerda da tabela.

Art. 29 - Durante o andamento do campeonato as associagées participantes poderéo
realizar jogos amistosos, em datas disponiveis nas tabelas desde que n&do causem

prejuizo a tabela e aos demais participantes.

Art. 30 - Ressalvadas as sangbes de natureza administrativas previstas neste
Regulamento, as infragdes d@is?plinares praticadas durante o campeonato serdo

processadas e julgadas na forma/ ¢stabelecida /g\lj CBJD.
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Art. 31 - Nas partidas validas pelo campeonato sé terdo acesso aos vestiarios, tineis e
pistas ao redor do campo, as seguintes pessoas:

a) Da Federagao de Futebol do Acre — FFAC:

— O Presidente ou Vice-Presidente;

— O Delegado da FFAC;

— O Diretor do Departamento de Arbitragem;

— O Diretor do Departamento de Competigbes.

b) Das Associacdes Disputantes:

— O técnico, Assistente Técnico, médico, massagista, preparador fisico e Treinador
de Goleiro;

— 23 (vinte e trés) atletas;

— OBS.: Médico com CRM.

¢) Da Imprensa:

— Os locutores de pista;

— Os técnicos de operacgéo de equipamentos credenciados;

— Os cinegrafistas e fotégrafos em servigcos devidamente identificados.

§ UNICO - O arbitro da partida fica obrigado a suspender o jogo, caso haja violagdo no
que preconiza o “Caput” deste artigo até que seja sanada a irregularidade.

Art. 32 - Compete ao arbitro e seus auxiliares, ainda em relagdo a normalidade da
Competicéo:

1. Providenciar para que até 05 (cinco) minutos antes da hora marcada para o inicio
da partida, todas as pessoas indicadas nas letras “A”, “B” e “C”, do artigo anterior, tenham
deixado o campo sendo que os fotdgrafos e cinegrafistas s6 poderao ficar atras das metas
em local demarcado;

2. Providenciar para que os reporteres deixem as imedia¢cdes do campo de jogo,
para o local reservado para sua permanéncia;

3. Observar que, em hipétese alguma, o portador de bragadeira de identificagédo
podera entrar no campo, desde o seu inicio até o término da partida, sob a pena de ser
retirado do estadio.

4. Observar que, no local designado ao banco de reservas, s6 poderdo estar, além
dos 12 (doze) jogadores, mais 06 (seis) pessoas credenciadas pelas associagées -
disputantes, médico deve apresentar CRM.

5. Providenciar para que, aos 13 (treze) minutos de intervalo, os jogadores de
ambas as equipes se apresentem para o segundo tempo da partida.

§ UNICO - O nao cumprimento das determinacdes relacionadas no presente artigo e
pertinentes aos portadores de credenciais autorizam o arbitro a solicitar ao chefe do
policiamento a retirada do campo.

Art. 33 - Qualquer associacdo participante do campeonato que venha recorrer a justica
comum, quanto a fatos relacionados com a realizacdo desta competicdo, antes de

esgotados as instancias da Justlga Desportiva, estardo sujeitas as sancoe o/c;ya
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Art. 34 - Os clubes interessados em jogos fora da capital, ou seja, nos seus respectivos
municipios terdo que encaminhar os laudos de Engenharia, Seguranca da Policia Militar,
Corpo de Bombeiros e Vigilancia Sanitaria, 30 (Trinta) dias antes do inicio da competicao.

Art. 35 - Apos o inicio do campeonato, o presente regulamento s6 podera ser alterado por
decisdo unanime das associagdes participantes, através do conselho técnico dos clubes,
convocada especialmente para esse fim.

Art. 36 - Os direitos de captacao, fixagao, transmissao, reproducgéo e exibi¢gao audiovisual
(em TV aberta ou fechada, radio, internet, redes sociais, plataformas de streaming ou
guaisquer outros meios de comunicacédo) das partidas desta competicdo pertencem, de
forma exclusiva, a Federagédo de Futebol do Acre (FFAC).

§ 1° - O clube mandante podera realizar a transmissao efou exibicdo audiovisual da
partida em seus préprios canais ou plataformas, desde que:

a) Solicite autorizagao formal a FFAC com, no minimo, 48 (quarenta e oito) horas de
antecedéncia da realizagéo da partida;

b) Cumpra os padrées técnicos e diretrizes estabelecidos pela FFAC;

c) Comprove autorizacéo para uso da imagem dos atletas profissionais, conforme
previsto nos respectivos contratos de trabalho e nas disposi¢des legais vigentes.

§ 2° - A autorizagdo mencionada no paragrafo anterior inde-pende de anuéncia do clube
visitante, em conformidade com a Lei Federal n° 14.205/2021 (Lei do Mandante).

§ 3° - A Federacéo de Futebol do Acre podera, a qualquer tempo, estabelecer normas
complementares sobre a forma, qualidade e padronizagéo das transmissdes, bem como
exigir a insercao de sua identidade visual e de patrocinadores oficiais da competicdo
nas transmissdes realizadas pelos clubes.

§ 4° - E expressamente vedada qualquer transmissédo, reproducdo, gravagdo ou
divulgacédo ndo autorizada, total ou parcial, por parte de clubes, atletas, membros de
comissao técnica, ou terceiros, sem a pr;lp e expressa autorizagdo da FFAC.
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Art. 37 - A Federagao de Futebol do Acre - FFAC adotara, em todas as suas
competi¢cdes, conforme as diretrizes estabelecidas pela FIFA e CBF, o Protocolo Anti-
Racismo em sua integralidade, utilizando-se o Gesto de Ndo ao Racismo presente na
Diretriz Técnica, aplicando-se as seguintes etapas quando da comunicacdo da
ocorréncia de um ato de racismo:

12 Etapa: Paralisagao da Partida

e Acdo do Arbitro: Quando o &rbitro observar ou receber um relato de um ato
racista, ele ird sinalizar imediatamente o incidente usando o Gesto de N3do ao
Racismo.

e AcdodoJogador: Se um jogador for alvo de um ato de racismo, ele ird sinalizar
o incidente utilizando o Gesto de Ndo ao Racismo para alertar o arbitro, o
capitdo da equipe ou um oficial da partida sobre o ocorrido.

e Acgdo do Oficial da Competigdo: Se um oficial da competicdo testemunhar ou
tomar conhecimento de um incidente de racismo, ele comunicard ao arbitro
a necessidade de paralisar a partida imediatamente.

e Durante a paralisacdo da partida, o que serd determinado pelo arbitro
imediatamente apds o conhecimento do ato de racismo, devera ser feito um
anuncio no alto falante do estddio informando a todos os presentes os
motivos da paralisagdo da partida e esclarecendo que, em caso de ndo
cessarem os atos racistas, a partida sera suspensa.

22 Etapa: Suspensao da Partida:

e Se o incidente ndo cessar apds o reinicio da partida, o arbitro suspendera a
partida, conforme previsto no artigo 27 do Regulamento Geral de
CompeticBes da CBF, e orientard ambas as equipes a retornarem aos
vestidrios.

32 Etapa: Encerramento da Partida:

e Se o incidente ndo cessar apds o reinicio da partida, o arbitro encerrara a
partida, conforme o artigo 27 do Regulamento Geral de Competi¢cdes da CBF,
devendo ocorrer um anuncio no lggal, através do alto faltante do estadio, para .
informar a todos os presentes sopfe os motivos do encerramento da partida.

-

Q‘a,i%w%—‘f”//

Y ol

7 N
www.ffac.com.br / :




Art. 38 - Os gandulas tém a fungdo de manter a reposicédo permanente de bolas no
Sistema de Bolas Multiplas de forma a garantir a recolocagéo rapida e eficaz das bolas
em jogo e colaborar para o andamento mais agil das partidas, sem interferir diretamente
nas acdes de jogo ou nas estratégias dos Clubes devendo observar todas as
especificagcdes contidas na Diretriz Técnica publicada pela Federacao de Futebol do Acre.

§ 1° - O Clube mandante devera garantir o cumprimento das normas referentes aos
gandulas e a reposicéo de bolas do Sistema Bolas Multiplas previstos neste Regulamento.

§ 2° - Qualquer comportamento inadequado ou irregular por parte dos gandulas, como
atrasos na reposicao das bolas no Sistema Bolas Multiplas ou interferéncia nas agdes das
equipes, assim como descumprimento das normas estipuladas pela Federacao de Futebol
do Acre, o Clube infrator e/ou o gandula poderdo sofrer punicbes administrativas.

Art. 39 - O presente regulamento € aprovado pelo conselho técnico dos participantes do
campeonato.

Rio Branco, Acre 16 de outubro de 2025.

Adem Aratjo da Silva
Presidente
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